UCZYMY ZDALNIE
Na wiejskim podworku.

WTOREK 12.05.2020

Drodzy rodzice propozycje dzialan na dzis!

LATWE (3.4-LATKI) Zabawa tematyczna - przygody zwierzat.

ZADANIE 1.

e Zabawa stowna — tworzenie opowiadania ,,Przygody zwierzat”. Rodzic prezentuje
ilustracje z wizerunkami zwierzat (mozna wykorzysta¢ zdjgcia, mozna wykorzystaé
ilustracje z ksigzeczek posiadanych w domu). Dziecko wybiera jedno zwierzg 1
zastanawia si¢, co moze o nim powiedzie¢. Potem kolejne. Formutuje zdania, np.:
Krowa jest duza. Kot jest migkki. Pies szczeka. Kon ma dlugg grzywe. Itp.

ZADANIE 2

e Zabawa ,.Dokoncz zdanie: Lubi¢ zwierzeta, bo...”. Wykorzystanie metody tworczego
myslenia. Dziecko formutuje dluzsza wypowiedz, rodzic stara si¢ naprowadzac,
podpowiada stowa, kontroluje poprawnos$¢ wypowiedzi.

ZADANIE 3

e Praca plastyczna ,,Moje gospodarstwo” — wykonanie kolazu z obrazkéw, polaczone z
rysowaniem flamastrami. Wykorzystujemy zdjecia zwierzat (moze by¢ samodzielnie
narysowany rysunek), przecinamy ma poél, dziecko przykleja potowke zwierzgcia na
kartke, a drugg potowke dorysowuje samodzielnie flamastrem- koloruje, wypehia
plasteling, wykleja welng (wykorzystujemy co posiadamy w domu). Rysunek mozemy
ozdobi¢, np. wyklejajac plasteling drzewa, trawg dookota zwierzat.

ZADANIE 4

e Zabawa ,,Zmierz dlugos$¢ do pieska” (wykorzystujemy zwierzatko, ktére mamy w
domu- pluszak, zabawka). Rodzic daje dziecku kolorowe paski papieru o dlugosci 20
cm 1 prosi o zmierzenie dtugosci od miejsca, w ktorym siedzi, do pieska siedzacego po
drugiej stronie pokoju. Wspolnie z dzieckiem liczymy ile paskéw utozylo- wskazujac
kazdy pasek palcem.

TRUDNE- 5,6-LATKI Przygotowanie do nauki czytania i pisania - §wiat liter.

ZADANIE 1
e Rodzic prezentuje dziecku napisy z wyrazami: krowa, kon, pies, indyk, kot, $winia,
owca. Dziecko dzieli wyrazy na sylaby 1 okresla ile jest sylab w danym wyrazie.
e Dziecko ukfada zdanie z danym wyrazem i liczy wyrazy w ulozonym zdaniu.
ZADANIE 2
e Zabawa ,Litery”. Rozkladamy na podlodze kartoniki z matymi literami, dziecko ma
komplet kartonikow z wielkimi literami. Dziecko ma za zadanie odszukac¢ i polaczy¢
litere wielkg z mata.
ZADANIE 3



e Dziecko losuje jedna liter¢ (z powyzszego zestawu), jego zadaniem jest wymyslenie
stowa z dang litera.
ZADANIE 4

e Zabawa ruchowa ,,Gdzie jest kot?”. Umieszczamy pluszaka kota pod $ciang, dziecko
staje po drugiej stronie pokoju, okreslamy jakie ruchy musi pokonaé dziecko, aby
doszto do kota, np.: dwa kroki do przodu, jeden krok w prawo, trzy kroki do przodu,
dwa kroki w lewo, za pomytke- dwa kroki do tyhu... Zabawe mozna powtorzy¢ z
dzieckiem tak, aby to ono dyktowato droge rodzicowi.

ZADANIE 5

e Wykorzystujemy ilustracje z ksigzek, ktore posiadamy w domu lub ponizsze zdjecia.
Dziecko ma za zadanie odkalkowac ksztalt zwierzecia z ilustracji lub zdjecia (kartka z
bloku rysunkowego lub jesli posiadamy- papier $niadaniowy, papier do pieczenia,
otowek). Uzupehia rysunek.
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